網際網路(Internet)
  網路的歷史
   網際網路的發展源自於冷戰時期,美國國防部為了防止軍事電腦過度集中,只要一顆炸彈就能毀掉全部的電腦,所以就將電腦分散在相隔很遠的地方,而電腦與電腦之間的連接,是用訊息分割封包的方式傳遞。
  為此美國國防部為了確保傳輸的完整性及安全性進行了APPNET,讓所有有關國防部計畫相關聯的電腦全部連在一起,互相共享資源,這也就是網際網路的起源。1979年美國國防部正式成立APPNET網路,這時的TCP/IP架構與協定大部分都已完成,1981年TCP/IP正式成為APPNET的標準通信協定。APPANET主要用於國防軍事用途,但整個網路上連接相當多的單位,為顧及國防安全,將APPANETE分為APPANET及MILNET,分別為民用及軍用。隨著網路技術的發展、普及,發展出各式各樣的網路形式,通過TCP/IP互相相連,才形成了現今所說的網際網路。
  其實我們現今所說的網際網路,並不是真正的網路,而是由各種不同的網路連接起來所形成的,所以可將網際網路視為一個龐大的網路聚合體。在這樣的結構下,需要採用通訊協定TCP/IP來達到同步一致性的服務,所以才會讓我們感覺只有一個網路的存在。

  網路的認知
根據電腦網路的連接方式,可細分為三種網路,分別是區域網路(Local Area Network)、都會網路(Metropolitan Area Network)、廣域網路(Wide Area Network)。區域網路是利用網路連線技術,將不同位置的多部電腦連接起來,它的範圍較小,是目前最常見的網路(例:學生宿舍網路),都會網路是區域網路的擴大版,達到包含一個城市或是一個都會區的範圍,他是較大型的區域網；廣域網路所涵蓋的範圍即是國與國、區與區之間的通訊網路,他將不同地區的區域網路連接在一起,構成了所謂的廣域網路。

  網路連接的形式可分為星狀.環狀.網狀.匯流排.階層,星狀形式是透過一台主機來取得連線,故只要主機無法運作,其他台電腦就無法連線;環狀形式透過電腦兩兩戶連構築而成,故資料只能單方向傳輸,而且只要有一台損壞就無法連網;網狀形式內的每一台電腦都和其他台電腦有所連接,故即使有一台損壞,其他台仍舊可以使用﹔匯流排形式跟網路形式差不多,但是它是由一條主傳輸線分布下去,所以會發生網路流量過大,造成網路傳輸緩慢的現象；階層形式也就是樹狀形式,是由一台主機下去分支各台電腦,再由各台電腦再下去分支。
  網路帶來的便捷
 1 能夠及時地與朋友親人互動,增進人際關係。
 2 網路的匿名性能夠使人不怕生的廣泛認識朋友。

3  網路有助於增加知識、提供生活資訊、娛樂等作用

4  網路能快速地找到所需要的資料

5  網路上就能購物,免去自行出門購物的麻煩

 網路的壞處

1網路上的個人資料皆可以造假、喜怒哀樂都不易被人得知,很多人以此偽造自身身分,到處招搖撞騙,做一些違法的事情。
2過度沉溺於網路活動,進而影響現實生活。這些人普遍被稱為網路上癮,現今網路能夠使我們不必出門就可以生活,太過於便利,以至於太依賴網路從而影響現實生活。

  結論

網路所帶來的便捷,的確使我們的生活品質有質量上的提升,但網路也對我們的影響特別大。隨著社會風氣越來越開放,人的價值觀與道德倫理受到風氣的影響,網路上時時看的到情色暴力等等禁忌的資訊,從而誘發人心中的邪惡念頭萌發。

我們應該保持著正確的態度及觀念面對網路上的各種事物,並去糾正那些有益散步負面資訊的人,進而提升網路的品質,使網路的發展能夠有一個正確的方向。
