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心得:
	新興的科技如:網路.App.Ott，網路已經是眾人皆知的重要生活應用工具了，不僅方便而且現在還能隨身帶著走，無線網路與智慧型手機的興起連帶的使App變成一個非常重要的應用程式，只要使用手機就能透過APPLE的APP Store或Android系統的PLAY商店下載各式各樣的App。
	App是「Application」的縮寫，意思就是「應用程式」、「應用軟體」。現在幾乎人手一隻智慧型手機，而智慧型手機透過各種不同的應用程式，凸顯了它的便利性與多樣性。雖然先在手機都有內建的功能，但開發的App往往相同的功能卻更加的人性化或是更加的方便，有些手機雖然有閃光燈卻沒有內建手電筒，如果在App商店下載後手機就增加了這項功能。線上的書店也是很多人使用的程式，等車的時候、閒暇無聊的時候都可以拿出來看，如果使用的是「平板電腦」那畫面更大，不只看書很多學生也會拿來玩遊戲，像是很多人都在玩的Candy Crush、神魔之塔等等，這些有些原本是Facebook裡的遊戲，現在做成手機版的以後使用的用戶也會增加。
	現在最多人使用的通訊軟體大概就是「Line」，不只通話免錢還可以跟朋友分享照片、影片，還有很多可愛的貼圖可以供大家下載使用，雖然他是免費的，但由於使用的用戶很多，且常常推出很多討人喜歡的貼圖，因此他還是有利可圖，很多的企業也都和他合作，透過自己設計的貼圖讓民眾免費下載，借此可以打廣告還可以透過line訊息的方式宣傳，算是現在最新的廣告方式。
	App如此的盛行，現在連「電視」都加入了智慧型的行列，可以用電視登入自己的Facebook、上PPS看影片。但是對於大部分的民眾來說，電視主要還是拿來看一般的電視節目似乎比較習慣，用這麼大的螢幕登入自己的Facebook帳號就等於跟大家分享，如果有較私人的資訊這個功能就不是那麼的方便了！
	如果有廠商可以做出一個有趣且涵蓋科學層面的App遊戲，說不定可以加強科學的傳播，現在很多的學生都擁有智慧型手機，透過這種方式可以提升學生對科學的興趣，也能增加國人對科學的素養，是一舉數得。可是對於App的開發是一個難題，而把科學與有趣的遊戲串連在一起也是非常需要創意的，現在的國小、國中常常有很多科學比賽，希望未來他們不只能因為參加比賽而激發他們的想像力，還能使用App創造出更多科學的新奇玩意兒。
	如此看來就可以知道App，這個應用軟體在我們的生活中是多麼的便利，還可以用來當做廣告的通路，因此如果科學想要更加的推廣的話，或許可以朝這個方向去發展。這堂課講的科學傳播媒體通路，不就是要透過媒體的通路把科學傳播出去，過去是透過電視節目把科學做的生活化、做的有趣，那現在也能朝著科學App嘗試，把科學變成遊戲。
