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  隨著數位科技的不斷發展，「數位傳播」和「媒介匯流」早已從一種全球趨

勢的預見轉而成為現實生活中不可避免的議題之一。傳播與通訊網路兩大產業隨

著我國資訊電子產業的蓬勃發展而進展迅速，不斷成長與蛻變，目前已不約而同

地擁抱各項數位匯流新興科技。

  「數位」是指將傳統傳送聲音、影像、文字的類比訊號，藉由科技技術轉換

成可由電腦處理的 0與 1數位訊號。「數位化」的好處在於可以減少訊號在傳

輸過程中所產生的失真或雜訊，所以可以使聲音更優美、影像更晰。現在我們不

管是在生活、娛樂或是工作，都是講求「效率」、「方便」和「互動性」，所以

我們可以利用數位攝錄影機或數位相機讓影像更清晰更容易保存。當我們隨時隨

地都可以享受因為數位技術所帶來的政府高效能、經濟高成長、全民生活更 easy

的時候，台灣將是另外一個數位天堂，其中，「數位視訊」就是未來生活的主流。

  「數位視訊」的範圍包含電視、電影、網路、手機等方面，而數位視訊產業

的發展是以「數位影音」為主，涵蓋各種相關硬體設備和提供包含節目、資訊、

廣告、遊戲、互動設計等。簡單來說，「數位影音」就是發射端和接收端(觀眾)

都以數位的方式來處理電視訊號，而因此能提供觀眾超越傳統類比影像的高畫質

高音質和個人化互動服務的一種系統。



  而個人在探討這個議題時回想到了之前所學過的一個觀念，覺得兩者之間有

著緊密的關連，這個觀念就是所謂的(Triple Play)，隨著先進國家寛頻網路建置

趨於完善，也使得各種應用服務更加多元化，而結合數據(Data)、語音(Voice)

及影像(Video)的三合一整合服務(Triple Play)，已成為驅動寛頻產業成長的重要

動力來源。

  整體來說，Triple Play 應用技術可區分為有線及無線兩種方式，其中有線應

用主要在於數據、語音及影像等三項家庭用戶寛頻服務模式，目前又以數據/語

音市場趨於布建成熟階段，影像服務預計將是後起之秀。

  在經過以上探討之後，我認為身為閱聽人的我們應該要能夠清楚的意識

到電視、電信、電腦網路的匯流對我們產生的衝擊，新科技已改變了人類以往的

社會互動形式與生活習慣，更多的選擇與更新的科技是否能豐富我們的生活與促

進公眾利益，答案顯然是有需要讓我們自己再進一步去研究與探討。

如果我們能意識並且警覺到科技、傳播和文化間的種種競爭關係，那麼不只

對我們的生活與工作將大有助益，也會使我們更具有洞察力來因應這急速變遷的

社會。然而無論科技如何發展，希望目前正慢慢走向傳播人這條道路的我們能夠

不忘初衷，不違本心。


