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匯流科技下的科學傳播
	數位匯流，就是匯集跟合流。現在一般家庭普遍都會有三條線，電話線、網路線以及電視訊號線，數位匯流將帶起台灣數位產業的變化與新的挑戰。面臨的挑戰有法令的匯整、有終端設備的匯流、有內容平台的匯流以及產業的匯流。
隨著資訊科技的發展和日益普及，社會也逐漸轉型成為資訊社會。由資訊科技進步發展所構成的全球性經濟活動網絡，不僅改變了經濟生產活動的形式，提高了產業的生產力與競爭力，同時也對其它的政治、文化、社會乃至於時空概念等不同社會層面造成結構性的衝擊。
儘管資訊科技的發展一日千里，然而亦有學者指出，資訊科技的演進與傳佈其實是由整體社會環境中的政治、經濟及社會等各個層面的影響力量彼此交互作用所產生的結果。同時也因為這樣的交互作用，使得資訊科技的演進和傳佈並不會是種普遍、平等且齊頭並進的過程。換言之，資訊科技的發展可能因性別、階級或居住地理區域等而有所差異，亦即形成所謂的「數位落差」（Digital Divide） 。
匯流會造成產業的變化，以蘋果電腦為例，原本從電腦產業透過 iPhone 產品，轉換到電信產業。網路成為新的平台，人跟人互動過程中產生的內容也變成了新的資產，新的服務如Facebook全球有6.9億的會員，蒐集了大量人與人間的互動行為資料庫在廣告上可以更加精準，對傳統媒體產業與電信業也帶來了新的衝擊。在出版業的衝擊如Amazon電子書以及長尾理論帶出新的商業效益，對於線上遊戲產業如Second Life因為用戶產生內容的 Web2.0機制帶來新的衝擊。IP網路如Skype或Line等也對電信產業帶來很大的衝擊。
在資訊科技急速發展下，電視數位化（Digital TV）亦是一全球之趨勢，國家重點發展計畫」，進行電信、視訊、資訊等網路的數位化，提升國家數位化程度，目的即在打造台灣成為亞洲最e化的國家。其有三個主要的願景：建立數位娛樂環境、提升數位娛樂品質跟提升數位娛樂國際環境競爭力 。數位娛樂計劃主要是希望提供數位娛樂，從數位匯流的角度來思考，倘若電視數位化之後，數位電視不在只是單純的電視機，而是同時具有多頻道、高畫質播放跟多項娛樂附加服務，此為推動數位電視的背景之一。
面向新的網路時代環境衝擊，必須培養好三力，專業的科技力、網際網路素養能力與創意力，必定能贏向變化，未來發展無可限量。
