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二十一世紀是人類邁入知識化、高度信息化發展的社會，科學技術的蓬勃發展對人類和社會的影響也更加深刻，不僅重視科學知識的學習，更強調主動參與、探究、分析、解決問題能力、交流與合作的能力。科普是一個相當廣泛的概念，科普活動種類繁多，如科普展覽、科普遊園、科普競賽、科普講座、科普劇目、科普遊戲、科普書刊等等，而這一系列的科普活動，都涉及不同形式的企劃、創編或文案寫作，都屬於廣義的科普創作，都有一個科普創作思路，科普思路以科普為目的而設計的思路，是為外行讀者開闢的一條由不懂到懂、由有興趣到學習感受到知識、思想、方法和精神等，加深對科學的理解、提昇科學素質或相關能力的認識路徑。自然科學教育不再強調知識的學習，而是鼓勵現代人在自然科學遊戲中能積極觀察、比較、分類、操作、思維等，運用生活週遭的素材、簡易的科學原理進行科學遊戲。
2012年科工館舉辦夏令營 - ｢英雄聯盟｣，以知名網路遊戲英雄聯盟為媒介，培養學童良好的網路禮儀、團隊合作精神、策略思考應用；同時更教導同學如何規範培養學童正確之網路禮儀、應用培養學童團隊合作之精神、多樣玩法培養學童之創造力與開放性。
龍博士科普立方體，匯集數學概念、邏輯推理、滾動力學、記憶力訓練、人文教育...等多種應用科學， 從遊戲操作中，手指與積木間產生的基本運作能力、積木易位的側翻或前後翻滾所形成的空間差異、破解答案的過程，自然可以理解的奇偶數互換概念、遊戲中自然形成之概念，包括評估、回顧、檢討、改進、 與親朋好友互動比賽中產生的人我互動機制，邊玩邊訓練邊多增知識。讓人類腦部更健康，希望為所有孩子播下各類型智能種子，培育他們原有的智能基因，同時也為所有的長 者提供一個有娛樂效果的腦部運動器材，希望減緩長者的老人失智病情，讓孕婦多動腦，協助胎中嬰兒腦部提早發育，造就一位聰明又愛動腦的健康寶寶；讓 社會中堅份子工作閒暇之餘都有正當娛樂的健腦器材，藉由科普立方體讓人人都具有靈活的頭腦可以輕易想到眾多的事與物，讓人人都能以更優於過 往的視野或角度思考事與物。
傳播媒體技術與電腦網絡的快速發展，使電子傳播媒體成為社會大眾資訊的主要提供者。雖然，一般大眾對於媒體有著種種的批評，但是媒體還是公眾資訊的主要來源，在某個程度上也是民意的塑造者。就像學生的報告，主要的資料來源就是網路。在這種新的權力結構下，科技社群與媒體間也產生了新的互動關係。在新的關係中，科技專家漸漸擺脫與媒體保持距離的習慣。為了爭取有限的科研經費，科技專家有時反而需要媒體的「背書」。

