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座談會（二） 心得

    此場座談會的主題為「匯流科技下的科學傳播」。經過座談會（一）後，我

也更加清楚科學是如何在大眾媒體下所傳播的，有的透過平面媒體報紙及雜誌，

有的透過電子媒體廣播及電視，也有的是透過新興媒體網際網路及遊戲平台，甚

至也與新科技，例如手機 APP 等程式結合產生不同的型態來傳播科學，也讓我

更綜觀了解到科學傳播是如何發展運作的。也因此在科技匯流之下，有許多問題

及趨勢值得我們來探討。

    過去幾年來，人們使用網際網路的時間已經比廣播電視還頻繁了，在科技匯

流下，科學傳播有利也有弊，優勢在於我們可以透過單一設備或介面就能得到許

多資訊，不用為了取得多種資訊而使用多種管道方法，搞得手續繁雜，在日常生

活中，人們就可以輕鬆透過網路、電影、微電影或 APP 程式等管道獲取科學資

訊，也因此使得科學知識得以傳播出去。不過，缺點在於科技匯流之下並非全世

界、各個角落都可以接收到資訊，像有些偏遠地區或是社經地位較低的人們，可

能就無法取得資訊，換言之，資訊科技的發展可能因性別、階級或居住地理區域

等而有所差異，就會形成所謂的「數位落差」，這個落差若越來越大，可能導致



社會的問題，我認為這部分可以透過官方政府政策的制定及實施來改善問題，當

然民間單位及個人也應進自身一分心力來共同消除這個落差，實現知識平權，這

個課題確實值得好好花心思解決。

    運用不同傳播工具也可以將科學知識傳達出去，在現今發達且多元匯流的媒

體通路下，科學知識要傳播出去不難，但是要能清楚的讓閱聽眾了解其中內涵，

我認為這是比較困難之處。舉日常生活為例，今年暑假我在電視及網路上看到關

於 3D列印的科學新知，一開始我覺得非常新鮮，技術也非常厲害，感覺會成為

未來的一種趨勢，不過後來開學之後，發現 3D列印的推廣好像斷掉了，比較沒

有再出現了，可能因為科學知識對大多數人來講較不易吸收，所以較常推廣在專

業知識領域上，一般民眾接收到的訊息也相對較少了。不過後來經過座談會中的

講解後我發現，原來還有科學遊戲這類的管道可以將科學知識傳播出去，這也是

令我大開眼界之處，而利用 App 程式來傳播我也認為十分符合時下的趨勢，現

在人手一隻智慧型手機，要傳播的機會也相對變大了。

    最後在這場座談會下來，收穫良多，這讓我更瞭解除了自己所學的大眾傳播

領域之外，科學領域也略知一二，而傳播又是怎麼與科學結合來達到效果，許多

許多的課題都是我以前想都沒想過的，原來生活之中就有這麼多實例跟科學跟傳

播息息相關了，讓我更加注重生活之中平凡的小事物了，可能遊戲不再只是娛樂

效果而已，還具有教育意義呢！我相信這個趨勢未來會隨處可見，也將讓社會更



有前途。


