科學傳播媒體通路 作業二
隨著科技日益進步及發展，想要獲取最新資訊不再只有過去傳統媒體的管道而已。在現代，有了更好的管道，那就是匯流科技。由於傳統媒體有節目與觀眾只能一對一，而不能多對一、節目的數量較少和需要大量的收視率才可創造經濟效益的種種缺點，而匯流媒體的特性，正好補足了以上的缺點。

匯流媒體可以將很多個節目帶給很多個觀眾，平台上的節目也可以不限時間及地點地被多種的設備接收，還可以點對點傳播。匯流媒體主要是藉由數位科技來進行，就是所謂的數位匯流。而匯流媒體橫跨的數位學習、數位遊戲、數位出版及典藏、數位影音應用、電腦動畫、網路服務與行動應用服務等等的幾個領域，以上的匯流科技應用必須要透過網際網路來加以實現，而網際網路又是如何發展的？
網際網路是在一九五零年代的晚期，由美國加州大學洛杉磯分校的Leonard Kleinrock教授所提出來的構想。之後在一九八二年，制訂出網際網路通信協定標準（TCP/IP），此外，在政府部門與學術機構也逐漸採用全球資訊網（World Wide Web）。直到一九八零年代晚期至一九九零年代初期，商業網站陸續推出快速增加電腦網路的功能。但此時的網路速度並不快，而是經由幾十年的發展下，各類寬頻網路相繼推出，進而提升網路的傳輸速度。
此外，由於近年來智慧型手機的蓬勃發展，使得大部分的人都擁有一支智慧型手機，因此，行動APP也成為科學傳播的重要管道。所謂的APP就是指應用程式，而行動APP就是一個執行在智慧型行動裝置的軟體應用程式。但為何要應用在行動裝置上？那是因為行動裝置有幾個相較於桌上型電腦的優點；它的記憶體存取速度較快、螢幕可以觸控，並且螢幕較小，攜帶方便。
而行動APP包含了幾個特性，它的介面操控屬於觸控式的、擴充及調整能力高、物件導向的開發平台、容易安置新的環境、開發的效率快速、無線通訊之執行能力以及硬體彈性的設定與運用，這也是智慧型手機與行動APP普及化的原因；有個數據顯示，今年台灣的智慧型手機普及率高達五十一個百分比，這相當於每兩個台灣人就有一個使用智慧型手機，而且亞洲的一些國家的普及率也非常高，因此行動APP無疑的是科學傳播的良好媒介。
總之，在現今的社會，各種應用不斷發展，並且種類愈來愈多，成為社會大眾獲取訊息與娛樂的重要媒介及管道，同時，也有教育、商業與文化活動的平台，所以是一個組織社群及溝通聯繫的重要管道。透過網路，使得研究機構及教育機構設置資訊十分豐富的科學網站，許多科學教育者、研究生和科學達人也設置了個人的網站，透過這些網站來提供科學新知與重要的科學議題，以便於進行科學傳播。
