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科學傳播媒體通路
網路媒介

科技的發展，新一代的科學傳播方式依賴的平台，就是網際網路，隨時代的變遷寬頻網路的傳輸速度的提升，使得大眾可以快速取得資訊的管道，也是進行商業、教育、文化活動、聯繫溝通的平台，現在很多人透過架設網站，提供教育知識、科學新知、活動消息，更有效達到科學傳播的效果。

現在有了良好的設備加上高頻寬的網路，不可或缺的就是一個好的內容資訊，從以往的web1.0演變到web2.0到現在的web3.0，其中的差異，web1.0的內容是由站長一人完成、管理及宣傳，而web2.0是一個人人都可以上傳及編輯，由單向溝通轉變成互動式的溝通，web3.0則與web2.0相同架構，然而搭配網路、網頁、超連結、媒體…等，更能傳達訊息。

傳統的媒體到現在的媒體，從大眾市場到利基市場，以前是單一節目給數百萬觀眾達到高收視率，而現今是數百萬的節目給每個觀眾收視，即使單一節目收視率低，但可靠著提供節目的數量多而創造效益並降低成本，並提供市場多樣化、異質化及客製化的選擇。
科學APP

近幾年智慧型手機與平板的快速發展，漸漸取代個人電腦及筆記型電腦，其中兩者的差異，前著存取速度快、觸控能力強，後者CPU功能好、螢幕較大，智慧型裝置也必須仰賴APP的應用程式，APP是一種軟體應用程式，必須執行在智慧型行動裝置上，其特性需要相容性高、高開發效率、觸控操作介面、彈性硬體的運用與設定，近年來智慧型裝置的普及率越來越高，使得很多人都能利用此裝置得到許多資訊，如LINE、Wechat的交友APP，很多人可以透過此APP互相的聯繫增進人際關係，時下也有很多方便的APP，如:旅遊、購物、租屋資訊、餐飲APP…… 等，至於科學方面，有人建置生物APP，很多時候在野外看到稀有的動植物，可以透過拍照或者是圖片比對，輕易地知道該生物為何。

一個成功的APP的設計，必須擁有一些特性，如功能鍵的功用直覺、簡單性、易上手、達到使用者的需求，有人曾經說過一個好的APP程式，必須讓一個人在五分鐘內能夠輕易上手，往後才會達到賣點，而且可以用最快、最簡單的步驟找到使用者想要的資訊。

行動語音

形成行動語音的要件，必須以行動裝置載具、以APP為播放器、搭配無線網路、主要以影音傳輸為主，行動語音的限制逐漸消失而優勢逐漸擴大，現代也將全面OTT的時代，過去傳統的電視產業，觀眾必須透過MSO收看各電視台所製作的節目，而現今雲端電視的產業策略是，觀眾透過Over The Top(又稱Internet TV)，以多元的付費方式，選擇自己想要的節目收看，現在科技的演進，出現了一種新的產品，即使大家家裡是一般的電視可以透過，一個裝置即可將電視變成智慧電視，可以使用智慧型手機操控電視，也可以上網，而數位影像的核心價值僅適合瀏覽，以YouTube為例有95%的影片瀏覽次數不超過100次，而且內容格式排版需要被設計的。

在匯流科技下的科學傳播世代，只要符合軟硬體操作容易、介面親切易上手，價格平易近人以及設備的維修服務、客服諮詢，就能迎合使用者的心理
