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座談會(二)心得報告

(1) 網路

  網際網路使用TCP/IP標準來做傳輸，網際網路使得全世界資訊串連。近年來寬頻網路的傳輸速度不斷在提升，也推出了許多應用方法，使其成為民眾接收資訊和娛樂的管道，也可執行商業、教育、文化活動，還是溝通聯繫、組織社群的環境。

  網際網路的技術也不斷跟著時代做改變，從以往像電視那樣的傳播訊息方式逐漸改變為雙向互動式或是更多項的情形，並不是單方面的傳播訊息與接收。這使得觀眾的選擇權越來越大，方便性也越來越佳，也能讓每個人都能在網路上表達自我想法。IT產業、電信產業、消費性電子產業和娛樂產業也開始走入數位化來跟上網際網路所帶來的變遷，造就了更多的獲利機會以及市場更開闊，也使得科學傳播跟著這股潮流一同把科學知識發散給大眾們。

(2) 線上遊戲

  電玩遊戲最初是電視遊樂器或者掌上型遊樂器為主，之後發展成電腦上單機遊戲，最後再形成現在流行的線上遊戲。線上遊戲以電腦透過網路連接到遊戲伺服端，讓我們使用遊戲平台和其它人互動。線上科學遊戲可以讓我們除了以閱讀和收聽的方式外，邊享受遊戲的樂趣邊學習到許多的科學知識，像是我以前玩過FB上面的Restaurant city，了解到哪些料理大概需要哪些材料，以後如果對料理有興趣可能就會對需要食材有一些概念。像這樣融入生活周遭的東西邊玩遊戲邊學真的是可以開心玩又可以學到許多東西。

(3) APP

  近年來智慧型手機發展相當的成功，也使得APP這個名詞讓大家非常耳熟能詳。智慧型手機相較於桌上型電腦和筆記型電腦來講，最大的優點就是攜帶性以及便利性相當的優越，而且隨著時代發展手機的性能也越來越來不會輸給桌上型電腦或筆記型電腦。只要在有WIFI無線網路或者擁有3G網路的情況下就能隨時做到上網的動作去接收資訊，也常常使用APP來為生活提供更多便利性以及樂趣，所以說把科學信息跟APP做結合就能使我們能夠很輕易且隨時能夠獲得許多的科學知識，但是使用者很挑的，所以說不是只是單純的把兩者擺在一起就能夠有成效，還需要考量使用者需求以及發展出一個表現特色才能真正的成功吸引使用者去接收到科學知識達到傳播效果。

(4) 行動影音

  現在平板電腦、智慧型手機、3G網路以及WIFI網路都相當普及，有這些要件使得行動影音發展的非常好，也因為這樣使得科學影音傳播開始不侷限於在看電腦或者電視，人們出外只要些許的等車時間都能夠隨時利用行動裝置上的APP觀看影片來接收科學資訊。而且有個最著名的YOUTUBE影音平台，因為它可以自由讓人上傳及瀏覽影片的便利性，所以每個人若想要做屬於自己的科學傳播內容也可上傳到平台上讓其它人觀看達到科學傳播的效果。現在也隨著智慧型手機發展趨勢，使得行動裝置和影音特性的衝突越來越小，也使得讓行動影音達到科學傳播的發展條件也越來越佳。
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