模具系卓久鈺學號為 1099106359 繳交作業二報告
在座談會內容中的匯流科技下的科學傳播有談到網站、OTT、APP、科學遊戲，我知識淺薄一開始完全不知道什麼是OTT經過PPT才了解原來是電視節目類的與網路電視等等的，這是其次，我對於科技的科學傳播進步真的是甘拜下風，擁有驚人的創新能力，不斷的突破改進、突破改進直到有如此便利的時代，不過真的有時候我對於這項進步會感到難堪，是因為電視影音它是不會自己去選擇是否可以播出的節目，有時候其實會傷害到校譽、或是國家的名聲等等的狀況，但是這些是那些幕後努力不懈去找尋爆料去努力登刊的精華，無非是為了收視率總歸一句是為了金錢來源，就像這次我們學校的電子系LINE的集體作弊，我真搞不懂這種會毀損校譽的爆料是很糟糕的那位學生應該要思考，大家好好討論就好了，為啥要爆料難道只是為了那五千元，而不顧未來出社會時這項會對他就業會不會造成困擾呢？不過就是因為有這麼一個讓他抒發的平台又有錢賺的地方才會產生一連串的問題，跟立法院一樣常常朝野都打得稀巴爛，拳打腳踢在電視中播出的歷歷在目，全世界都在看笑話，雖然我對這些電視影音的進步與傳播能力蛻變是非常感動的，但是其實也會產生出一些負面的狀況，但是這是少許啦，因為往往負面狀況會比較廣為盛傳，正面的也很多，網站上的無數平台其實在也都跟影音節目站同線，同實況，正面的如同今年棒球經典賽，那些揮灑汗水的球員英姿讓國人對於棒球這項運動更努力推廣這是正面的也讓我很感動，網站的日新月異，有無數的交友平台就像臉書呀！我無時無刻都在FOLLOW朋友間的狀況，也可以看到很多像NEW新聞、蘋果新聞等等頭版新聞可以了解第一時間的資訊，影音平台也跑到智慧型手機裡面了，可以隨時隨地去看八點檔，不用在同一時間守在電視前面等待它的到來，變得非常便利，談到APP與科學遊戲就連想到手機遊戲，在已經匯流的現況看來，透過手機、網路進行科學傳播是時代所趨，以手機遊戲來說，除了抓住想玩的心態，這個最初的目的外，還有其他主要的目的就是打發時間非常便利的工具，或許這才是最主要真正的目的，既然是打發時間，那麼透過一些遊戲性，讓人們看看一些小知識、介紹東西、學學語言，只要不乏味，甚至遊戲很有趣就能增加知識、推廣一些較少人知道的東西了！從之前的電視電腦、廣播、報紙、到現在的網站、OTT、APP、科學遊戲也是從大眾媒介到新興媒介的不同學習到的、認識到的也都不盡相同，讓我更了解進步的無限可能性，在無數前輩與無數幕後團隊，無時無刻不斷開創新視界，讓我們現在這個世界如此便利真的很感謝他們，也很感謝這堂課的無數新知。
