電腦網站
　　網際網路的構想是在1950年晚期由UCLA的某位教授提出，剛開始僅有美國國防部使用網際網路，演變至今幾乎每個家庭都會使用網際網路，而不同的寬頻網路先後推出再加上各種不同的平台供人們使用，故網際網路已成為人們生活中不可或缺的一部分。

今天講師主要與我們探討的部分是「電腦網站」，網站可依屬性分為許多不同的類別，像是財經、娛樂、體育或音樂等等，以前高中就讀資料處理科時，曾經架設過個人的網站，透過網站的資料傳遞，可讓網路世界的人們瞭解我所架設的網站想要傳達的內容，故網站不僅僅只是一個架構，它可以把要表達的資訊提供給大眾。
匯流科技與應用

在還未聆聽此次演講之前，我完全不知道何謂匯流科技？但是藉由陳講師的詳細解釋之後，我明白傳統媒體和匯流媒體之間的差異。匯流媒體可把數萬個節目帶給每個不同的觀眾，也因為提供的節目數量多，故可創造經濟效益，但是傳統媒體則僅能把單一的節目傳送到每個不同的家庭，也因為提供的節目數量少，故需要強大的收視量才能創造經濟效益，這就是他們的不同之處。現今網際網路深入各行各業，故利基市場和匯流科技的重要性也隨時代的變化而逐漸增加
線上科學遊戲


在討論線上科學遊戲之前，講師和我們分析線上遊戲的特性和功能，線上遊戲在傳播媒體中占有一定程度的影響力、吸引力甚至可以創造出商業價值或周邊經濟。

從小到大都有不同的線上遊戲伴隨著我們成長，還記得國小時期最令人印象深刻的遊戲是「超級瑪莉」，國中時期是讓我徹底瘋狂的「彈水阿給」，高中時期則是連任課老師都瘋迷的「開心農場」，近期則是「憤怒鳥」和「Candy Crush」的瘋迷時期 ，只要一有空閒的時刻，幾乎每個人都低著頭在玩此遊戲，可想而知雖然只是一個小小的手機遊戲，但是卻讓人徹底的瘋狂，創造出許多的周邊效益，而倘若我們可以創造出讓人瘋迷的科學遊戲，就能夠迅速的達到科學傳播的效果。

科學APP


近幾年由於智慧型手機的出貨量都以相當驚人的速度增加，使得APP處於爆炸性的成長階段，目前屬於幾乎人手一隻智慧型手機的時代，各種不同類型的APP也受到民眾熱烈的下載和使用，像是遊戲類、語文類、科學類、娛樂類和文學類等等。


講師不僅和我們介紹APP的定義和特性，還透過比較行動裝置和個人電腦的差異，讓我們更加深入瞭解其硬體方面的特質，也透過統計資料和我們分享使用者的特性與行為，故讓我更加瞭解現代人的生活模式和型態。
行動影音


隨著智慧型手機的普及，行動影音的相關APP也跟著推陳出新，以前僅能用投影機把畫面投影到牆上，現在的趨勢是把智慧型手機的畫面投影到牆上或者是電腦裡，打破了智慧型手機小螢幕的限制。

行動影音和智慧型手機的蓬勃發展，使得不管是在坐車的時候或者是空閒的時候，都可以馬上連上網路，利用Youtube App或者是PPstream App觀看想要欣賞的影片、電影或是偶像劇，這些演變不僅讓科學傳播更便利，也增加了人們生活的便利性。

