電腦網路
隨著網際網路的發達，普遍社會大眾大多利用網路來得到各式各樣的訊息，使得網路成為大眾溝通和接受訊息的重要媒介。隨著網路的發達，網路的傳輸速率也變得相對重要，網路連結的技術也開始有了變化，原本Web1.0只能單向接受的訊息到後來的Web2.0雙向互動式的溝通甚至是多向，到現在的Web3.0結合各種網頁、媒體和超連結等，讓大家的互動變得更為頻繁和多元。網路演變的過程促使網路在發展的同時，和用戶變得更加緊密。
網路不分任何時段和任何地區，讓大家隨時隨地可以接收訊息，也隨著網路的發達而創造出不少商機和經濟效益，透過網路銷售可以使交易成本降低，市場也遍及世界各地，不只是對業者的好處，對消費者來說商品的選擇越來越多樣化，可以根據自己的喜好選擇自己喜歡的商品，甚至有客製化的商品出現。現在在網路上除了蒐尋資訊外，也可以透過娛樂平台(像是YouTube)搜尋影音或是自行上傳影音內容與大眾分享，過去必須每天準時守在電視機前收看的節目，線在即使錯過了時間也可以透過網路搜尋到，讓大家隨時都可以觀看想收看的節目。
現在政府機關、教育單位和研究機構均有架設網站，我們可以透過這些網站獲得重要訊息或是學習新的知識，利用網路媒體平台讓科學的傳播變得更多元化且全面化。
科學APP
近年來智慧型手機的成長速度逐漸增加，主要的介面有：Apple的IOS、GOOGLE的Android以及Microsoft的Windows介面。也隨著智慧型手機的發達，各種手機應用軟體推陳出新，種類越來越多，不論是遊戲、影音、旅遊等都有其相關的APP程式滿足大眾的需求。
APP意即Application，是智慧型行動裝置上的一個應用軟體程式，像是基本的氣象、日曆等等都算是APP的一種，其特點如下：觸控式的操作介面、必須在無線通訊下執行、容易安裝等。多數人使用智慧型手機大都是拿來上社交網路或是觀賞影片，其實有很多有意思的APP值得我們去注意，像是和科學、教育有關的，只要我們善用這些有意義的行動軟體也是能讓我們增加知識的呢！
行動影音
行動影音是用無線網路傳播到資訊至網路上，用行動裝置〈手機、戶外看板螢幕〉來播放並以應用程式〈電視節目、網站〉作為播放器，傳輸資訊的主要內容為影音。常見的行動影音有YouTube APP、PPstream APP、土豆APP等，其特性如下：短時間使用、分割時間使用、使用者主動性以及多螢幕連結等。科學傳播的目的就是讓科學知識透過比較容易瞭解的方式傳達給大眾，現今有很多與其相關的節目，例如：Discovery，都是可以利用行動影音來收看，科技的進步、網路的發達，讓我們隨時隨地都可以收看許多節目，所以我們更應該要善用行動影音來增加自己的知識才是啊！
線上科學遊戲
從掌上遊戲機、電視遊樂器到現今的電腦遊戲，線上電玩是將個人電腦透過網路與遊戲伺服器連結，玩家利用周邊設備連結電腦軟體與其他玩家互動競賽或完成任務，其中瑪莉歐〈MARIO〉是電玩史上最著名的角色之一，也發展出許多類型的遊戲。
電玩分為娛樂電玩和教育電玩，教育電玩是一種非娛樂性的內容和電玩架構融合的一種電腦軟體，科學電玩大多都被歸類在此。電玩分成許多種類，例如：拼圖、迷宮、益智問答、射擊、打鬥等等，現今的電玩遊戲很多我們應該審慎的選擇，兼顧娛樂性和教育性的電玩遊戲我們應該要善加利用，讓自己透過遊戲來學習並藉以增進知識。
