匯流科技下的科學傳播
　　除了傳統的科學傳播媒介，例如：報紙、雜誌、廣播、電視等大眾傳播媒體，隨著時代的變遷，科技的進步，現在科學傳播的方式已更加的多樣化，就這幾週上課下來學到的新興媒介，就分為線上科學遊戲、科學App，以及行動影音等3個主題。
　　遊戲的發展從電玩開始，像是掌上遊戲機、電視遊樂器，以及電腦遊戲，都是陪伴許多人成長的回憶，像是著名的Mario系列。現在，更變成了線上電玩，有各式各樣的遊戲，連結世界各地的玩家一起交流、分享並且體驗遊戲，而近期更再更進一步，大量發展行動裝置上的電玩，製作成App讓大眾能輕易的下載、遊玩，著名的像是開心農場、Angry Bird。其中，電玩包含拼圖、迷宮、填字、益智問答、線上賭城、射擊、打鬥、動作冒險、模擬、策略、體感遊戲等，除了娛樂之外，都可融入科學意義而達到教學的意義，像是空間、數學、理化、野外求生、自然探索等，都是可以利用的良好題材。
　　App 是「Application」的縮寫，就是「應用程式」、「應用軟體」的意思，涵義廣泛，並不侷限於智慧型手機的應用程式。目前智慧手機的定義，是擁有開放的系統環境，並且允許安裝使用第三方自行研發的 App，並且提供使用者自由運用的手機，而自2009年開始，智慧型手機的普及，近年來大家口中的「App」，就變成智慧型手機上的應用軟體了。相較於電腦App，行動裝置更具有便利性，現在就台灣而言，對智慧型手機的依賴性已居亞太之冠，民眾頻繁的利用手機連結社群網站、觀看影音、查訊資料，以及購物。手機App也可以用於科學的傳播，例如查詢氣象資訊、觀測天象，更可以製作成遊戲，若是能夠盡可能的精簡、易懂，設計出非常人性化的App，更有助於引發民眾對科學的興趣並且願意了解科學知識，但我想，其實只要有網路的功能，對科學有興趣的人來說，就已經是非常便利且有用的科學知識傳播媒介了。
　　行動影音，是以行動裝置為載具，以應用程式為播放器，以無線網路為資訊傳播網路，以影音作為資訊傳播之主要內容物，代表性服務例如：Youtube App、PPstream App等，都是現在民眾經常使用的應用程式。現在行動影音的發展，小螢幕、短時間使用、使用者主動性等限制逐漸縮小，而使用質量、多螢幕連結等優勢逐漸擴大，顯然將會發展成民眾接收資訊的主要來源。
　　科學傳播的使命，是將科學知識的題材，用普遍能容易被理解的方式，廣泛的傳播給需要了解的大眾。利用行動裝置製作數位策展，其內容特質是適合瀏覽而不是搜尋，而核心價值則是解決影像太多的問題(youtube)，並且利用策展將影像盤活，加值性的重播，有效發揮影像的價值。策展是一種目錄、是一個導覽，為觀看者介紹影像的資訊，為此，影片必須淺顯易懂，具有邏輯性，卻又不失其深度。如何達成？必須集合意見與創意，並且統整，再藉由分工合作、發揮組員所長才可完成。
