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1. 媒體匯流
傳統的媒體匯流是把單一節目傳送到各個家庭，但是無法把數百萬個節目帶給每個觀眾，也就是說他是以一項節目賣遍天下，如今現在的媒體匯流，是把數百萬個節目帶給每個觀眾，個別的節目收視少，但是節目提供的數量很多，這樣民眾也可以有大量的節目可以收看。因為媒體匯流的關係，所以大家才能觀賞到各式各樣的節目。
2. 線上科學遊戲
[bookmark: _GoBack]對於線上科學遊戲，有些人可能沒玩過，但是線上的遊戲應該大部分的人都有接觸過，線上的遊戲很多，有益智型，競技型，賽車型….各種類型的遊戲都有，有些遊戲是利用網頁進行，有些則是用要去下載下來，像是之前流行的憤怒鳥，雖然表面上可能只是射擊遊戲，但是其實它隱藏了一些科學的概念，像是拋物線，拉力..等。如果沒有親身試過，可能就會導致失敗，砸不到目標，這些都是需要一些技巧才行。而線上遊戲令人著迷的點就是他可以記錄遊戲的內容，讓你下次登入的時候還可以玩到之前的進度，跟其他的玩家比較，利用民眾的比較心態，造成民眾的入迷，以至於大量的人沉迷於線上遊戲，造成營收。
3. 科學APP
所謂的APP定義是一個軟體應用程式，需要執行在智慧型行動裝置之上，在智慧型手機上有很多不同的應用程式，那些都叫做APP，APP的種類很多，有電玩的，有科學的，有氣象，而智慧型的手機的系統也有做分類，有Android系統、ios系統，依照系統可以收尋到各種不同的APP 有些可能只有Android有，有些則是ios專用。最近熱門的免付費遊戲:神魔之塔，就是利用遊戲的吸引力，達到最高營收，雖然是免費的，但是花點小錢就可以讓自己變得比別人厲害，所以才會有那麼多人花錢玩這個手機遊戲，成為最高營收。
4. 行動影音
何謂行動影音? 顧名思義來講就是可以移動的影音，在以前，家裡只要有電視就算是一項大舉了，大家都圍到有電視的地方觀看節目，誰還會奢侈到想要邊走邊看影片，如今現在的社會，低頭族可說是路邊的小草，隨時可以遇到，大家都用3G上網或者WIFI連到網路做自己想做的事，最具代表性的應該為YOUTUBE，大家幾乎可以利用YOUTUBE來找到自己想要看的東西，也可以上傳影片到上面給人家觀賞。
5. 科學展館
對於科學展覽，很多地方的博物館或者科學館幾乎都會舉辦展覽，像是之前高雄的科工館就有舉辦變形金剛展覽，展覽內容很多樣化，不僅僅侷限在科學上，電玩，工藝品也幾乎都會有展覽，而展覽裡面的資料，除了實體以外，有的會有圖片，有的則是純粹文字內容說明，就我而言，我會先以有實體的先去看，再去看圖片，最後才會去看文字內容，如果實體吸引我的話，我就我想去看文字內容說明，到底這個東西是什麼，純粹是文字內容的話，我想我看的機率不大，除非是它的標題很吸引我。




