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  日益發達的科技，漸漸地將人們的目光匯聚在少少幾類科技產物之中，遊戲是許多消遣

娛樂中，已不可輕忽的一類，另外，影音更是每個人都離不開的區塊，尤其智慧型手機問世

後，只要有網路，遊戲、App、影音更是隨時在人們的身邊。 

  個人在國小時就已開始接觸線上遊戲，那是個牽扯到 On-Line game 就會自然往不好的方

面想的時期，或許吧！我要說的是，那時隨便一個伺服器，少則兩、三千人，假日就四、五

千人的時代，還算令人驚訝的數據吧？當然這跟時代背景有關。長期接觸遊戲下來，推己及

人，大部分人玩遊戲的目的、習性、有興趣的部分，要了解並非難事，智慧型手機已有太多

成功的例子，不勝枚舉，常見的共有功能：透過 Facebook 的好友名單進行排名，甚至跟有玩

同款遊戲的玩家進行比較，這利用了人與人之間常見的好勝心態；透過漸進式的遊戲步調解

鎖相關關卡或功能，或許是成就感，或許是好奇，這都是原因，人們也常因此受到吸引；收

集類的遊戲也是其中之一，我也喜歡收集，集齊了什麼，都是莫名開心的，這些都是玩遊戲

的原因，當然消磨時間也是其中之一。只要了解人們的大概心態，能推廣科學知識又受歡迎

的遊戲應當並非難事。 

  App，例如 Line，它已經算是大部分人都會使用、相當普遍的軟體，可愛的貼圖是賣點

之一，不過最重要的，就是它是免費的即時通訊軟體，免費的，這是重點中的重點，除了普

遍大眾喜歡或可以接受以及有免費這個重點，便能傳播想要讓大家知道的重要知識了，舉例

來說，假設有個 App，它除了擁有相關知識外，還有提醒的功能，再假設它是營養知識相關

的 App，可以讓人們用餐之餘，透過選項輸入進食中的種類與大概量，輸入後能透過提醒功

能去告知此餐的注意事項、熱量等，並給予建議，那倒是挺吸引人的，且如果有更深的相關

知識也能當下了解，那必能吸引人們去使用，畢竟現在有很多人是注重健康的。此外，介面

若能親和，例如以可愛的人物去作介面，那必定得到更多人的青睞。 

  影音的好處在於什麼都不必做，只要出一對眼睛、一雙耳朵，有時甚至只要其中一種便

能達到目的。我記得我有看過 youtube 的影片具有某種功能，類似於電視電影 DVD 收看前的

功能選擇，如選擇語言，若行動影音具備類似功能而能即時互動，例如一段教學後的常見問

題解答，或者相關的小試題，也許能引起人們的興趣，因為它並不如一些教學影片，單純只

能看，然後越看越想睡覺，現在不都如此嗎？避免乏味是很重要的一個因素！ 

  匯流了人們的科技，或許疏遠了人與人之間相處的距離，但帶給了人們便利也是不爭的

事實。它日新月異，因為人們的需求；它不斷改變，因為人類創意無限，忽然哪一天，你想

到「為什麼它沒有什麼功能呢？」，這就是新東西出現的契機，想得到便試著去實現，方法有

很多，只是還不曉得；工具有很多，只是還沒碰過，這已經是個敢想敢做就很可能實現的時

代了，Try it！ 

 


