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　　這次的座談會談論的是，匯流科技下的科學傳播，這個議題其實平時也很長討論到，要如何在現今許多的媒體平台上做傳播，是現在傳播的重要課題。
　　現在的媒體平台真的有很多種，傳統媒體的報紙、雜誌、電視、收音機；新興媒體的智慧型手機、平板電腦，要怎麼讓所有使用者都可以接受，除了設定目標客群，各媒體的統合也很重要。
　　以我個人為例子，我是不會去看傳統媒體的，大概只有在外出吃飯等上菜或飲料的時候，會拿店家放的報紙翻一下而已；而電視則是少說有三年沒打開過，雜誌也只有在網路上看過一些。原因不外乎是因為，沒有那麼多時間看電視，如果是在網路上看的的話，時間自由，有不用去看一些自己一點興趣也沒有的東西。而現在大部分的人也越來越習慣上網用Youtube、PPS等線上影音媒體來觀看自己想看的節目，所以要怎麼引起他人的注意也是非常重要的。
　　之前有聽過，臺灣人使用手機的習慣跟其他國家的人很不一樣，除了大多數都是用來玩遊戲以外，還有更換遊戲的頻率也很高。或許是台灣人的性子比較急吧，這點也可以在科學研究上看到，外國許多研究都會用好幾年的時間，有時甚至是一位科學家的一輩子；但台灣大多都是臨床實驗而且常常沒下文。所以如果要用手機或平板電腦為平台的話，東西可以以小品為主。如果是以影片搭配遊戲，再利用這群網站宣傳，可能可以在一時間造成流行，但是如果沒有內容的話，很快就會消失在每天更新許多的遊戲App裡。如果要實現這個想法的話，可能會需要許多跟科學相關的研究，一開始可以用跟人們日常生活相關的議題提起觀眾的興趣，並用影音的方式呈現。遊戲方面，或許可以用以前很流行的虐待小人遊戲，除了以前常見的物理手法，我們可以加上一些科學相關的東西，使用合成的方式，讓玩家可以自己去尋找新的方式，可以一邊發洩壓力，一邊將之記在淺意識裡。成功的話，可以利用玩家間的互相討論來推廣遊戲，但是在製作上要有相當的準確度，又不能沒有想像空間，並且一開始就要有很多組合，才可以使用高自由當做噱頭來行銷。
　　在這裡小的有一件小小的事情要抱怨，座談會因為不是在現場，所以除了遠在北部的侯老師，主持人跟另一位老師都有用麥克風，但攝影機的收音功能其實很好，就算不拿麥克風也可以聽的很清楚。而拿了麥克風之後，不只老師原本的聲音，連回音也一起收錄近來，就變成了老師在說第二個字的時候會有第一個字的回音，讓人聽起來實在很辛苦。還有就是，我覺得如果老師有做PPT的話，比起拍老師，拍PPT會更好，畢竟老師都花時間做了，而且這樣就比較不用擔心在做筆記的時候會聽露重點。
